Anleitung zum Stuck Nr. 11:

«Nimm zwei»

Funktionen

- Diese Anleitung kann mit dem «?»-Button oben rechts im Menti geschlossen und gedffnet werden. Das
SchlieRen kann ebenfalls durch Tippen auf das «X» erfolgen.

- Mit dem rQ-Button (Drucker) kann das im Vordergrund abgebildete Dokument (Anleitung oder Schiilerstimme)
ausgedruckt werden.

Didaktische Hinweise

- Bei diesem Stlick wird dieselbe Notensystem-Grofie verwendet wie beim vorherigen Stick.
- Spielposition: C-Position

Wie schon im Stlick “Die Hupfburg” sollen auch mit diesem Stiick wieder weitere Fingerabfolgen in der
C-Position trainiert werden. Ebenso wird auch wieder der komplette Satz von méglichen Fingerkombinationen

zwischen rechter und linker Hand bei parallel verlaufenden Melodien mit beiden Handen in Grundstellung
trainiert.

Wiederholung von Lerninhalten:

Das Folgende sollte mit der Schiilerin wiederholt werden:
- alle Tastennamen: vorwarts und rickwarts

- Fingernummerierung

- C-Position

- Schritt, Sprung, Schritt-Sprung, Doppel-Sprung auf den Tasten und in den Noten

Improvisationsiibungen:

- Um eine gewisse Flexibilitat bei der Positionierung der Hand auf unterschiedlichen Tasten zu trainieren, soll in
dieser Improvisationsiibung mit allen sieben mdéglichen Grundstellungspositionen (alle fiinf Finger auf
benachbarten weillen Tasten) experimentiert werden.

- Die Lehrerin spielt eine einfache Akkordfolge (z. B. C-G-Am-F) und die Schiilerin improvisiert in den Tonraumen
von verschiedenen Positionen. Die Schiulerin spielt nur mit einer Hand. Es muss nicht immer die rechte Hand
sein. Die Téne der C-Position sind nicht unbedingt die Tone, welche Uber die oben benannte Akkordfolge am
besten klingen. Die Téne der D-, F-, G- und A-Position klingen mindestens ebenso spannend. Es gibt auch viele
interessante Klangkombinationen fir die verbleibenden Positionen E und H. Probiere eine oder zwei Positionen

pro Unterrichtsstunde.
- Es ist sinnvoll dem Schiiler am Anfang ein festes rhythmisches Motiv zu geben (z. B. schnell - schnell - langsam).

- Diese Improvisationsiibung hat so viele Varianten, dass sie zusatzlich zu allen nachfolgenden Stiicken gemacht
werden kann.

Nicht vergessen

- Folgendes sollte immer wieder bewusst gemacht werden:

- Ein Schritt und ein Schritt-Sprung setzten sich in den Noten aus je einer Linien-Note und einer
Zwischenraum-Note zusammen (siehe auch “D-, E-, F-Lied”).



- Ein Sprung und ein Doppel-Sprung setzt sich in den Noten aus entweder zwei Linien-Noten oder zwei
Zwischenraum-Noten zusammen (siehe auch “D-, E-, F-Lied”).
- Wenn die Hand in der Grundstellung auf den Tasten platziert ist, dann spielt man einen:
- Schritt mit zwei benachbarten Fingern
- Sprung durch Auslassen eines Fingers
- Schritt-Sprung durch Auslassen von zwei Fingern (nur zwei Fingerkombinationen sind mdglich:
Entweder 1. + 4. Finger oder 2. + 5. Finger)
- Doppel-Sprung durch Auslassen von drei Fingern (nur eine Fingerkombination ist moglich:
1. + 5. Finger)

- Fiir das relative Notenlesen und spéater das Prima Vista Spielen ist es von entscheidender Wichtigkeit, eine
konkrete Verbindung zwischen dem grafischen Abstand von zwei Noten im Notensystem und dessen Bedeutung
fur die entsprechenden Finger zu schaffen.

- Eine Pianistinnenhand muss vorausfiihlen kénnen, wie z. B. eine Quarte mit verschiedenen Fingersatzen
gebildet werden kann. Nur wenn die Finger sich auf verschiedene Tastenabstéande ohne visuelle Kontrolle
einstellen kénnen, bleibt genug Freiraum fiir die Augen, in den Noten lesen zu kdnnen, wahrend man spielt.

- Wiederholung der Notenschreibe-Ubungen:
Schreiblibung 1: Der Lehrer schlagt eine weille Taste an *) und dann soll die Schiilerin die entsprechende Note
auf dem Notenschreibeblatt eintragen.

Schreiblbung 2: Die Schilerin schreibt eine Note *) auf das Notenschreibeblatt, die Lehrerin schlagt die
entsprechende Taste an und die Schdlerin Gberprift, ob die Lehrerin die richtige ausgewahlt hat. Manchmal
muss die Lehrerin sich naturlich irren.

*) Bei den Schreibiibungen sollten hauptsachlich nur Noten verwendet werden, die innerhalb des Tonvorrats des
entsprechenden Stiickes liegen.



Anleitung zum Stuck Nr. 12:
«Achterbahn»

Funktionen

- Diese Anleitung kann mit dem «?»-Button oben rechts im Menti geschlossen und gedffnet werden. Das
SchlieRen kann ebenfalls durch Tippen auf das «X» erfolgen.

- Mit dem rQ-Button (Drucker) kann das im Vordergrund abgebildete Dokument (Anleitung oder Schiilerstimme)
ausgedruckt werden.

Didaktische Hinweise

- Bei diesem Stlick wird dieselbe Notensystem-Grofie verwendet wie beim vorherigen Stiick.
- Spielposition: C-Position

- Wie schon im vorherigen Stiick sollen auch mit diesem Stlick wieder neue Fingerabfolgen in der C-Position
trainiert werden.

- In diesem Stlick werden neue Fingerkombinationen zwischen rechter und linker Hand bei spiegelverkehrt
verlaufenden Tonfolgen mit beiden Handen in Grundstellung trainiert.

- Dieses Stick ist fur die meisten Schiuler eine gro3e Herausforderung, da die Hande zwei gegensatzliche
Rhythmen spielen und dadurch auch das Notenbild verhaltnismaRig schwer aufzufassen ist.

Wiederholung von Lerninhalten:

Das Folgende sollte mit der Schilerin wiederholt werden:
- alle Tastennamen: vorwarts und rickwarts

- Fingernummerierung

- C-Position

- Schritt, Sprung, Schritt-Sprung, Doppel-Sprung auf den Tasten und in den Noten

Komposition:

- Die Schiilerin soll eine Fortsetzung flir das Stlick schreiben. Die Lehrerin kann der Schilerin anfangs durchaus
helfen.

- Da die Tonfolgen der beiden Hande im ersten Teil spiegelverkehrt zueinander angelegt sind, ist es sinnvoll, dies
auch fir den zweiten Teil anzuregen, da das Stlick sonst hinsichtlich der Spielbarkeit fur die Schulerin eventuell

zu schwierig gerat. Ein zwischen den Handen parallel verlaufender Rhythmus wiirde den Schwierigkeitsgrad des
zweiten Teils noch weiter verringern.

Nicht vergessen

- Gehorbildungsiibungen machen (siehe Anleitung zu “Baren-Walzer”).
- Balance zwischen der Forderung des Gehors und der Notenlesebeféhigung finden.

- Spiel-Repertoire von 4 bis 8 Stlicken aufbauen. Die Stlicke sollten auf folgende Arten beherrscht werden:
a) ohne auf die Tasten zu sehen, aber aktiv in den Noten mitlesend
b) ohne Noten, aber mit Blick auf die Tasten

c) weder auf die Noten, noch auf die Tasten sehend

- Die Lieblingsstiicke des Schilers sollten so lange wie mdglich im Repertoire bleiben.



Anleitung zum Stuck Nr. 13:

«Die Sonne und das Meer»

Funktionen

- Diese Anleitung kann mit dem «?»-Button oben rechts im Menti geschlossen und gedffnet werden. Das
SchlieRen kann ebenfalls durch Tippen auf das «X» erfolgen.

- Mit dem ra-Button (Drucker) kann das im Vordergrund abgebildete Dokument (Anleitung oder Schiilerstimme)
ausgedruckt werden.

Anderungen im Notensystem und der Spielweise im Vergleich zum vorherigen Stiick

- Der Abstand der Notenlinien zueinander wurde nun soweit verringert, dass die Notenkopfe den Platz zwischen
zwei Notenlinien vollstandig ausflllen. Damit weist das Notensystem des Stlickes die gleichen
GroRenverhaltnisse auf wie das regulare Notensystem.

- Unterschiede zur Ublichen Notation:

1. Die Kdpfe der Viertelnoten sind rund und nicht oval wie bei regularen Noten.

2. Die Kopfe der halbe Noten sind doppelt so breit wie regulare Notenkdpfe.
3. Die Viertelnoten haben noch keinen Hals.

Didaktische Hinweise

Absolutes Notenlesen:

- Bis jetzt hat die Schulerin das absolute Notenlesen (= Lesen von konkreten Notennamen) nur im Zusammenhang
mit den Kompositions- und Notenschreibelibungen trainiert. Die Aufgabe, eine einzelne Note, ohne Bezug auf
die vorangegangene Note, direkt beim Namen zu nennen und dann die entsprechende Taste anzuschlagen,
wurde jedoch noch nicht gestellt.

- Ab jetzt soll die Schiilerin lernen, eine nach und nach gréRer werdende Auswahl von Noten direkt mit Namen zu

benennen. Ziel ist es, alle Noten der C-Position direkt lesen zu kdnnen. Zunachst soll die Auswahl auf folgende
Noten beschrankt werden:

- rechte Hand: eingestrichenes C, E und G (Linien-Noten)
- linke Hand: kleines ¢ und kleines g (Zwischenraum-Noten)

Zwei Ubungen zum absoluten Notenlesen:

1. Die Lehrerin zeigt auf eine Note im Stlck. Die Schulerin benennt diese zuerst bei ihrem Namen, bevor sie dann
die entsprechende Taste anschlagt.

2. Der Lehrer benennt dem Schiler Noten, die der Schiiler dann auf das zum aktuellen Stlick passende
Notenschreibeblatt aufschreibt und danach anschlagt.

Ein erster Schritt zum Spiel mit Akkorden:
- Einfuhrung der folgenden Begriffe:
a) "C-Griff": Quinte mit C und G
b) "F-Griff": Quinte mit F und C
"F-Position”: die Finger einer Hand auf F, G, A, H, C
¢) "G-Griff": Quinte mit G und D
"G-Position": die Finger einer Hand auf G, A, H, C, D



- Die Griffe setzen sich aus dem tiefsten und dem héchsten Ton der entsprechenden Positionen zusammen.

- Da nur Quinten gespielt werden und keine Dreiklange, kann umgangen werden, die Begriffe "Dur" und "Moll"
gleichzeitig mit den oben erwahnten Begriffen einzuflhren. Dadurch kann sich die Schulerin auf das Finden der
Quint-Griffe in den einzelnen Positionen konzentrieren, ohne mit zu viel Theorie belastet zu werden.

Ubung mit Quint-Griffen als Begleitstimme (nach Gehér):

1. Schritt: Die Lehrerin spielt dem Schdler Stiicke in C-Dur vor, deren Melodie nur Téne innerhalb des Tonraumes
von C bis G enthalt (5-Tonraum). In der Begleitstimme zu diesen Stlicken sollen nur die drei Hauptfunktionen
(Tonika, Subdominante, Dominante) vorkommen, so dass der Schiiler nur die oben eingefiihrten Quint-Griffe zu
héren bekommt (C-, F- und G-Griff).

2. Schritt: Die Lehrerin spielt nur die Melodie und die Schilerin spielt nach ihrem Empfinden passende Griffe dazu.

3. Schritt: Es wird zunachst, wie unter Schritt 1 und 2 vorgeschlagen, die Begleitung zu einem Stiick mit den oben
beschriebenen Eigenschaften erarbeitet. Dann soll die Schulerin die Melodie nach Gehér spielen lernen. Wenn
die Schiilerin die Melodie sicher spielen kann, sollte sie versuchen, zusatzlich die Quint-Griffe mit der linken
Hand mitzuspielen.

Weltweit bekannte Stiicke im 5-Tonraum:
- Jingle Bells
- Oh when the Saints
- Merrily we roll along

Technik:

In Bezug auf die motorische Entwicklung ist es sinnvoll erst Quinten und Sexten zu spielen, bevor man dazu
Ubergeht, Dreiklange zu spielen. Dreiklange werden in der PianoSeesaw nicht behandelt, trotzdem soll an dieser
Stelle fir Lehrer mit wenig Unterrichtserfahrung auf folgende methodische Uberlegung hingewiesen werden: Wenn
Dreiklange in Grundstellung eingeflihrt werden, sollte die Schilerin zuerst lernen diese mit dem Fingersatz 5-3-1 zu
spielen, bevor sie alternative Fingersatze kennenlernt. Eine untrainierte Hand wirde eigentlich 5-2-1 oder 4-2-1
bevorzugen. 5-3 ist eine schwierige, aber unverzichtbare Fingerkombination, die die Hand nach und nach
beherrschen lernen muss. Daher ist es wichtig, die Kombination 5-3 nicht mit 5-2 oder 4-2 zu ersetzen, denn wenn
die Hand erst einmal bemerkt hat, wie bequem es ist, 5-2-1 oder 4-2-1 zu verwenden, dann wird es schwierig flr
den Schiler, noch die Motivation zu finden die Kombination 5-3-1 zu trainieren.

Nicht vergessen

- Folgendes sollte immer wieder bewusst gemacht werden:
- Ein Schritt und ein Schritt-Sprung setzten sich in den Noten aus je einer Linien-Note und einer
Zwischenraum-Note zusammen (siehe auch “D-, E-, F-Lied”).
- Ein Sprung und ein Doppel-Sprung setzt sich in den Noten aus entweder zwei Linien-Noten oder zwei
Zwischenraum-Noten zusammen (siehe auch “D-, E-, F-Lied”).
- Wenn die Hand in der Grundstellung auf den Tasten platziert ist, dann spielt man einen:
- Schritt mit zwei benachbarten Fingern
- Sprung durch Auslassen eines Fingers
- Schritt-Sprung durch Auslassen von zwei Fingern (nur zwei Fingerkombinationen sind maéglich:
Entweder 1. + 4. Finger oder 2. + 5. Finger)
- Doppel-Sprung durch Auslassen von drei Fingern (nur eine Fingerkombination ist mdoglich:
1. + 5. Finger)

- Eine konkrete Verbindung zwischen dem grafischen Abstand von zwei Noten im Notensystem und dessen
Bedeutung fir die entsprechenden Fingerkombinationen schaffen (Begriindung siehe “Die Hipfburg”).

- Improvisationsiibung:



- Die Improvisationsiibung, bei der die Lehrerin eine einfache Akkordfolge (z. B. C-G-Am-F) spielt und die
Schiulerin in den Tonrdumen von verschiedenen Positionen improvisiert, sollte fortgesetzt werden. Die
Schulerin spielt mit nur einer Hand. Es soll nach und nach mit allen Positionen von der C-Position bis zur
H-Position experimentiert werden.

- Es ist sinnvoll, dem Schiler am Anfang ein festes rhythmisches Motiv zu geben (z. B. kurz - kurz - lang).

- Siehe auch Anleitung zum Stuck “Nimm zwei”.



Anleitung zum Stuck Nr. 14:
«Plitsch, plitsch, platsch»

Funktionen

- Diese Anleitung kann mit dem «?»-Button oben rechts im Menti geschlossen und gedffnet werden. Das
SchlieRen kann ebenfalls durch Tippen auf das «X» erfolgen.

- Mit dem ra-Button (Drucker) kann das im Vordergrund abgebildete Dokument (Anleitung oder Schiilerstimme)
ausgedruckt werden.

Anderungen im Notensystem und der Spielweise im Vergleich zum vorherigen Stiick

- Der Notenlinienabstand wurde noch weiter verringert.
- Das Notensystem verwendet nun reguléare Noten:
- Die Noten haben einen Hals bekommen.
- Die Notenkdpfe sind nicht mehr rund sondern oval.
- Die Notenkdpfe der halbe Noten sind nicht mehr gréRer als die Notenkdpfe von Viertelnoten.
- Es fehlen jetzt nur noch der Violin- und der Bassschlissel, sowie die Taktangabe.

Didaktische Hinweise

- Die linke Hand spielt ausschliel3lich C-Griffe (Quinten mit C und G)

Absolutes Notenlesen:

- Die Auswahl von Noten, die die Schiilerin direkt mit Namen benennen kann, soll um eine Note erweitert werden:
- rechte Hand: eingestrichenes D (Zwischenraum-Note)

Die gesamte Auswahl enthalt damit bis hier folgende Noten:
- rechte Hand: eingestrichenes C, D, E und G
- linke Hand: kleines c und kleines g

Zwei Ubungen zum absoluten Notenlesen:

1. Die Lehrerin zeigt auf eine Note im Stlck. Die Schulerin benennt diese zuerst bei ihrem Namen, bevor sie dann
die entsprechende Taste anschlagt.

2. Der Lehrer benennt dem Schiiler Noten, die der Schiler dann auf das zum aktuellen Stiick passende
Notenschreibeblatt aufschreibt und danach anschlagt.

Wiederholung von Lerninhalten:
Das Folgende sollte mit der Schilerin wiederholt werden:
- alle Tastennamen: vorwarts und rickwarts
- alle bisher gelernten Notennamen
- Fingernummerierung
- C-Position

- Schritt, Sprung, Schritt-Sprung, Doppel-Sprung auf den Tasten und in den Noten



Nicht vergessen

- Die Improvisationsiibungen, bei denen die Lehrerin eine einfache Akkordfolge (z. B. C-G-Am-F) spielt und die
Schdlerin in den Tonrdumen von verschiedenen Positionen improvisiert, fortsetzen (Siehe auch Anleitung zum
Stick “Nimm zwei”).

- Eine konkrete Verbindung zwischen dem grafischen Abstand von zwei Noten im Notensystem und dessen
Bedeutung fir die entsprechenden Fingerkombinationen schaffen (Begriindung siehe “Die Hupfburg”).



Anleitung zum Stuck Nr. 15:

«Ist ein Mann in'n Brunn” gefallen»

Funktionen

- Diese Anleitung kann mit dem «?»-Button oben rechts im Men(i geschlossen und gedffnet werden. Das
SchlieRen kann ebenfalls durch Tippen auf das «X» erfolgen.

- Mit dem ra-Button (Drucker) kann das im Vordergrund abgebildete Dokument (Anleitung oder Schiilerstimme)
ausgedruckt werden.

Didaktische Hinweise

Absolutes Notenlesen:
- Die Auswahl von Noten, die die Schiilerin direkt mit Namen benennen kann, soll um drei Noten erweitert werden:
- rechte Hand: eingestrichenes F (Zwischenraum-Note)
- linke Hand: kleines d und kleines f (Linien-Noten)
Die gesamte Auswahl enthalt damit bis jetzt folgende Noten:
- rechte Hand: eingestrichenes C, D, E, F und G (gesamte C-Position)
- linke Hand: kleines ¢, d, fund g

Die zwei Ubungen zum absoluten Notenlesen, die in den Anleitungen der vorhergehenden Stiicke bereits
beschrieben wurden, sollten auch hier gemacht werden.

Technik:

Die mit der Bar-Hand zu spielende Verbindung zwischen dem 4. Schlag im 1. Takt und dem 1. Schlag im 2. Takt, wo
das D mit dem 4. Finger und danach die Quinte aus C und G mit dem 5. und dem 1. Finger gespielt wird, sollte
besonders beachtet werden. Fur viele Schiler ist es schwierig, diese Verbindung zu spielen, ohne dass die Hand
angespannt wird. Das Problem kann meistens durch eine non legato Spielweise in beiden Handen geldst werden.

Wiederholung von Lerninhalten:

- alle Tastennamen: vorwarts und rickwarts

- alle bisher gelernten Notennamen

- Fingernummerierung

- C-Position

- Schritt, Sprung, Schritt-Sprung, Doppel-Sprung auf den Tasten und in den Noten

Nicht vergessen

- Folgende Ubung wiederholen: Begleitstimme bestehend aus Quint-Griffen nach Gehér finden (siehe “Die Sonne
und das Meer”):

- Weltweit bekannte Stlicke im 5-Tonraum:
- Merrily we roll along
- Oh when the Saints
- Jingle Bells



- Die Improvisationsiibungen, bei denen die Lehrerin eine einfache Akkordfolge (z. B. C-G-Am-F) spielt und die
Schiulerin in den Tonrdumen von verschiedenen Positionen improvisiert, fortsetzen (Siehe auch Anleitung zum
Stick “Nimm zwei”).

- Spiel-Repertoire pflegen und die Stlicke auf die bereits erwahnten 3 Arten spielen kdnnen.



Anleitung zum Stuck Nr. 16:

«Wirklich?!»

Funktionen

- Diese Anleitung kann mit dem «?»-Button oben rechts im Menti geschlossen und gedéffnet werden. Das
SchlieBen kann ebenfalls durch Tippen auf das «X» erfolgen.

- Mit dem rQ-Button (Drucker) kann das im Vordergrund abgebildete Dokument (Anleitung oder Schiilerstimme)
ausgedruckt werden.

Anderungen im Notensystem und der Spielweise im Vergleich zum vorherigen Stiick

- Das aktuelle Stiick wurde mit einem vollkommen regularen Notensystem erstellt.

- Die beiden illustrierten Klaviaturen wurden durch Violin- und Bassschliissel ersetzt. Interessanterweise bemerken
die meisten Schiiler dies jedoch erst, wenn darauf aufmerksam gemacht wird.

Didaktische Hinweise

Absolutes Notenlesen:
- Die Auswahl von Noten, die die Schulerin direkt mit Namen benennen kann, soll um eine letzte Note erweitert
werden:
- linke Hand: kleines e (Zwischenraum-Note)
Die gesamte Auswahl enthalt damit bis hier folgende Noten:
- rechte Hand: eingestrichenes C, D, E, F und G (gesamte C-Position)
- linke Hand: kleines c, d, e, f und g (gesamte C-Position)

Die zwei Ubungen zum absoluten Notenlesen, die in den Anleitungen der vorhergehenden Stiicke bereits
beschrieben wurden, sollten auch hier gemacht werden.

Komposition:

- Die Schiilerin soll eine Komposition erstellen, die vier Takte lang ist.

- Akkord-Progression C-C-G-C: In das Notensystem der linken Hand werden entsprechende Quint-Griffe (C-Griff
und G-Giriff) geschrieben. Die Lehrerin muss beim Notieren des G-Giriffs helfen, denn das grof3e G kam bislang
noch nicht in den Noten vor.

- Rhythmus der Melodie: Nehme den Rhythmus von "Jetzt kann ich Notenlesen und Lieder schreiben” (=
lang-kurz-kurz - kurz-kurz-lang - kurz-kurz-kurz-kurz - lang-lang = 16 Schlage) oder einen anderen Satz der an
16 Schlage angepasst und gerne auch vom Schiiler erfunden werden kann.

- Die Melodie des Stiickes soll mit einem C, E oder G beginnen.

- Die Melodie des Stiickes soll mit einem C abschlieRen.

Wiederholung von Lerninhalten:

- alle Tastennamen: vorwarts und rickwarts

- alle bisher gelernten Notennamen

- Fingernummerierung

- C-Position

- Schritt, Sprung, Schritt-Sprung, Doppel-Sprung auf den Tasten und in den Noten



Wie geht es weiter?

- Prinzipiell kann ab hier mit jeder Klavierschule fortgefahren werden. Dabei spielt es keine Rolle, ob die Schule mit
der C-Position arbeitet, wie auch die letzten hier prasentierten Stlicke, oder ob sie auf der C-zentrierten Position
aufbaut. Auch akkordbasierte Schulen sind denkbar. Ein erster Schritt in Richtung des Spielens nach
Akkordsymbolen wurde bereits mit der Einfihrung des C-, F- und G-Griffs unternommen.

- Es wird jedoch empfohlen, ab hier noch einige Stlicke in der C-Position spielen zu lassen und dann die Positionen
von D bis A in Grundstellung (alle Finger einer Hand auf Nachbartasten) durchzunehmen. Hierdurch wird
gewabhrleistet, dass sich die Finger nicht statisch mit einzelnen Tasten identifizieren.

- Danach sollte die Reichweite der Hand erweitert werden. Zunachst zum Sext-Raum (erste VergréRerung zwischen
Daumen und Zeigefinger) und dann nach und nach zum Septim- und Oktav-Raum (zweite und dritte
VergroRerung).

- Wenn die erste Vergrofierung etabliert ist, dann sollte auch das Versetzen der Hande innerhalb eines Stlckes
eingeflhrt werden. Zunachst nur um einen Sekund- oder Terz-Schritt, dann aber auch oktavweise, z. B. kénnen
Akkorde oktavweise versetzt werden, mit sich abwechselnden Handen. Nahezu jede Klavierschule weist solche
Arpeggio-Stlicke auf.

- Parallel dazu sollte fiir die Tonart C-Dur in der linken Hand der G3-Griff (Sexte aus H und G) und der F5-Griff
(Quarte aus C und F) eingefiihrt werden.

- Danach kann mit Dur- und Moll-Dreiklangen und Akkordprogressionen (I-V-VI-1V, 1I-V-l oder 12-taktiger Blues)
fortgefahren werden.

- Parallel dazu kann der Daumenuntersatz eingefiihrt und dann mit Tonleitern (Dur, Moll, Pentatonik, Blues) und
Arpeggien begonnen werden.

Die Schiilerin sollte weiterhin sowohl das relative als auch das absolute Notenlesen trainieren. Ebenfalls sollte mit
dem Schnell-Erkennen und Memorieren von 3- bis 5-Ton-Patterns begonnen werden. Auch warten bei der
Ausbildung des Gehdrs und der Erweiterung der Theoriekenntnisse noch eine Vielzahl von interessanten
Herausforderungen auf den Schiiler und als Belohnung warten Spielen nach Gehdr, flliissiges Spiel nach Noten und
freies Improvisieren.

Ich wiinsche mit der PianoSeesaw Klavierschule allen Lehrerinnen und Lehrern viel Freude, Inspiration und
Erfullung beim Klavier Unterrichten und SpaR, Erfolg und Bereicherung allen Schilerinnen und Schilern, die das
Gluck haben, Klavierunterricht genie3en zu drfen.

Markus Kreischer, Tromsg 21.10.2016
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